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Spelers

Ingrid Dalmeyer

Els Deceukelier
Marion Delforge

Marc Hallemeecrsch
Peter Janssen
Roberto de Jonge
Erwin Keppelkoren
Katinka Maes
Annemirl van der Pluym
David Riley

Werner Strouven
Willem Vandekeybus
Marc Van Overmeir
Philippe Vansweevelt
Paul Vervoort
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Decor: Zwarte dansvloer.
Het speelvlak wordt afgeschermd door het projectiedoek en zwarte
zij-doeken.

23 ploeilanpjes (gefl
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akr kaarsen) aan witte,
plastic electriciteitsdraden in een symmetrisch patroon (zie
boven).
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Kostumerina: Het basiskostuum bestaat ujil een zwarte broek
met zwarte broekriem, Jen zwart vest met tailleband en twee
steekzakwen, een wit overhemd, een smalle zwarte das, sen witte

slip, een paar witte sokken, een paar zwarte puntschoenen.
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Licht:
Sterrenhemel .
Geluid: Alle lampjes op
Muziek fade-in een zeer lage sterkte.

op zeer lage sterkte.

Fragment uit 'Penthesilea',

Othmar Schoeck. Lichr:
Gedurende de hele scéne

worden lampjes 1 tot en met 5
langzaam opgevoerd.



Scéne 1: DE LFUGEN VAN DE VERBEELDING

Rekwisieten: Geen.

Kostumering: Els, Ingrid, Roberto, Marion, Annemirl,
Werner, Erwin, Katinka, Marc, Wim en Dave dragen het basiskeostuus
met een extra wit hemd over het vest. Annemirl, VWim en Roberto
dragen geen hemd onder hun vest en geen das.
Wim en Roberto dragen bovendien geen slip of sokken.

Elf spelers staan op gelijke afstand van elkezar in een rij ter hoogte
van lampjes 19 tot en met 23, met de rug naar de zasl.

Na enige tijd maakt Els zich los uit de rij. Ze kijkt aandachtig naar
een punt op het projectiedock.

Ze loopt heen en weer over de scéne om dit punt van alle kanten gned
te kunnen bezien. Ze loopt steeds verder naar voren tot ze de
scénerand bereikt heeft. Ze blijft stzan en reageert met haar
geboortejaar.

Els: Milleneufcentsoixantetrois

Nu treedt Ingrid uit de rij en even later Roberto. Ook zij doen alsc?

ze volkomen in beslag worden genomen door iets wat ze voor zich op het
projectiedoek zien. Ook zij evolueren cen voor een na2r de scénerand.

Als Ingrid naast haar staat, zegt Els opnieuw haar geboortejaar.

“Els: Milleneufcentsoixantetrois
Ingrid: Nineteenfifty-eight

Ook Roberto heeft zijn plaats op de scénerand bereikt.

Els: Milleneufcentsoixantetrois
Ingrid: Nineteenfiftv-ecight
Roberto: Nineteensixtv-two

Nu komen Marion en Annemirl uit de rij, gevolgd door Werner, Erwin,
Katinka, Marc en Wim. Telkens als een van hen cp zijn plaats op de
rand van de scéne aankomt, herbegint Els de dicloog van jaartallen.
Jedereen hecft een eigen intonatie, behalve Marion, die haar
geboortejaar zingt,



Geluid:
Muziek 'Penthesilea'-fragnmen:
valt weg.

Projectie:
'Le Verrou' van Fragonard, zwart-wit.

Projectie:
bie.



De spelers vormen esi nieuwe rii op de scénerant,

Ze docn noy steeds slsof ze getueid een punt op het projectiedoek
bexi jken, woarb:j zo sons de armun o.or elkaar slaan of hun handon in
de zij zetten en van het ene op het ang staan.

Deze hieweprngen worden langzan~ systes

Wanneor Dav>, als laatste, van het doek van de scéne
evolucert, ontwikkelt deo beweging zich n xlompendanspas. Dc

benen worden naar links en recht
gespannen wirdt zeodat de hak
choenpunt omhung steckt. Bij hot
ij het rechier worden ze gekroist

1s Dave zijn plaats in de rii heeft bereiki, neemt hij het pasjc over eon
e

gint Els opnicuw de dialoog.
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Fls: Milleneufcentsoixantetrois
Ingrid: Ninetecenfiftv-eight
Roberto: Nincteensixty-two

Marion: Milleneufcentsoixantez

Werner: hineteenrsixty-two

Erwin: Negentienzestig

Katinka: Neunzehnvierundsechzig

Marc: Negenticnvierenzestic

Wim: Neunzehndreiunds=chziz

Dave: Ninetecensixty )

Alleen het ritmisch slaan van de hahien tecen de scéne is te horen,

zo nu en dan onderbroken door net gezongen jaerizl van Marion.
Annemirl draait zich naar het publiex en slaat haar hemd en vest open.
Ze toont haar rechterborst, die ze lichtjes omver met de vingers van de
linkerhand, zoals de vrouwenfiguur in "Allégorie de la Victoire' van

LeNain,
Na drie minuten sluit ze haar kleren, keert zich om en hervat de
danspas.

Roberto stopt met de danspas en begint zachtjes in zijn handen te
klappen. Katinka volgt en, om en om, de anceren, zodat het applaus
steeds luider wordt.

De spelers bepinnen met hun vesten ite starpen en hun geboortejaar te
roepen. Ze applaudisseren steelis i > T groeit uit tot
een ovalie. FEr is een freeze.

Met hoog geheven handen ki jken de sps
publiek in.

De linkerhelflt heeft het hoofd -zar rechis

rechterhelft naar links, terwiil Mar:on, cie 1in het midden staat,
opki jkt nazar haar handen.
De freeze duurt dric minuten.
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Lichts
Lampje 12 opgevoeré.
Liches
Lampjes 10 en iZ
opgevoerc.
Licht:
Lampjes 11 t/m 13 en 15 t/m 23
worden slerk opgevoerd:
1 t/m 5 gedind.
Projectie: Licht:
'Allégorie de la Victoire' van Lampjes 11 t/m 13 en 15 t/m 23

LeNain; bovenste helft, zwart-wit, wvorden gedimd; 1 t/m 5 opgevoerd.



Scéne 2: KIKKTRS KUSSVPN AAN DE LOPENDE BAXD, OHDERVRAGIXG 1

Rekvisicten: Twee witt diepe borden, twee kronen, twee

scopterz, acht kikkers, acht bloedzakjes.

e kreren hebben negen picken en bestaan uit verguld blik, waarin
een ubeiract bleemnotie! is afgedrukt, versierd met rode en
groone stun

De scepters zign gemaakt van verpuld metaal en hebben aan ond

en buvinkent cen kroont je met rood-vilten kern. Onder de bovenstie
kroon bevindt zich anderhalve ovalen bol, bestaanZe ult tien
spaiten rond ecn roodkleurige es.

Kostumering: Fls, Ingrid, Roberto, Marion, Apnemirl,
werner, trhlﬁ, Katinka, ﬁi?c. Wim en Dave dragen het
basiskostuum met cen extra hemd over het vest.
Wim, Roberto en Annemirl dragen geen hemd onder hun vest en geen
das. Wim en Roberio dragen bovencien geen slip of
sokken.
Pnilippe drazgt het basiskostuum.

Philippe komt op en loopt naar het midden van de scene onder lampje
12. Hij draagt twee witie diepe berden, die met de holle kant op
elkaar zijn geplaag_L, met daarop twee kronen.
De spelers voor hem laten langzaam hun armen zakken en draaier hun
hoofden wecer naar voren, richting projectiedcek.
Terwijl Philippe de borden op de grond zet, en de kronen links en
rechts ernzast, doen ce anderen slsof ze iets omhelzen en
hartstochteli jk kussen.
Roberto en Wim lopen van hun plaats aan de linker en rechter uiteinden
van de rij, de scéne op, tot ze onder lampjes 10 en 14 staan. Daar
beginnen ze zich gelijktijdig en met de rug naar de zaal uit te
kleden. Ze leggen hun kleren voor zich op scéns in de vorm waarin
ze pedrapen worden.
Als 2ze nuakt zijn, nemen ze een pose azn uit de klassieke
beeldhouwkunst, waz2:bij ze elkaars spiegelbeeld vormen:

Het lich=am rich:t zich naar de gebalde vuist van de recht omho

‘gestrekle arm. Ve zndere arm is zodanig geobogen, dat onderarm en hand,
achter het hoofd langs, een rechte hoek maken met de gestrekte arm.
Dz bomen 71 36 dn Mchte sy :

te sprofderand, ¢iarkii het stoandbesn zich in hes
verlengde van de gestrekte arm bevindt. Het andere rust op de Lenen.
Philippe plaatst het bovenste bord onder het onderste, zodat acht

rs op scéne kunnen springen, waar ze zich naar alle kanten
verspreiden.
Dan loopt hij in de richting van lampje 1, naar Erwin, die nu aan het
linker uviteinde van de rij staat.
Plotseling en snel duwt hij de nog steeds kussende spelers over de
scenerand.
Zo snel mogelijk proberen de spelers, langs Philippe heen, weer op de
scéne te komen. Zodra ze daarin geslaagd zijn, trekken ze hun
bovenste hemd uit en vangen daarmee ecn van de kikkers. Dan staan ze
recht en kijken naar hun hemd.



Licht: Lampjes 15 t/m 18 worden opgevoerd;l t/m 5 gedin
Na enige tijd wordt dit weer omgewissel
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Alleen Els is hot nivt gelukt Philippe 1o poSsgyrn O @R SO0 Lo
kooen
Bi jvoorbeeld: 7+ rent lanas de scénerznd en probeert aan
ecit andere kant op de scéne te kiimmen. Philippe achtervolgt haar en
duwt haar terug de zaal in,
Els rent opnicun noar de andere kant, maar weer voorkemt Philippe dat
ze ©Ch Vool oD scene ze
Els keert hoem de rug toe en leunt zo'n beetje tegen de scénerand, nmet
Philippe achier zich,
Plotscling maaxt ze een sprint en weel zich op de¢ scéne te weorpen,
De verraste Philippe is echier net op tiijd Lij haar. Zonder problermen
duwt hij de vecel kleincre Els terug.
Weer wil Lls nonchalant tegen de scénerand leunen, maar nu wordti ze
wegaeschopt . Ze meakt een wandelingetie lanos de rand, gevolgd door
Philippe die nu voortdurend op zijn hoede is.
Gedurende de rust-intervallen in het ncvecht tussen Els en
Philippe bukken de andere¢ spelers zich een voor een oz hun hend
met de kikker erin op te pakken. Het hemd slaan ze dubbel tol een
puntzak, die ze op tuikhoogte houden. Ze vormen een rij ter hoogte van
lampjes 15 tot en met 18,
Als lactste neemt Annemirl haar hemd van de vloer.
Ze gaat af, terwijl ze haar kiliker hartstochtelijk kust. Er pebeurt
niets.
Philippe begint Els op dwingende toon te ondervragen.
Philippe: Achtzehnhundertsechsundsiebzig?
Els begint te rennen. Als ze merkt dat Philippe haar bijhoudl, mzakt
ze ecn schijnbeweging en holt de andere kznt op. Zo rennen ze een
tiidjc heen on weer langs de scenerand.
Wim en Roberto nemen hun tweede pose aan:

De handen wordenm gevouwen tccen het achierhoofd gehouden, zodat
hoofd en ellebopen een driehock vormen. De henen zijn gespreid.
Els Jecunt hijgend tegen de sconerand. Weer krijet ze een schop.
Els wordt kwaad en slast Philippe, Philipps cist opnieuw antwoord op
het jaartal.
Philippe: Achtzehshundertsechsundsiebzig?
Els zwijat. Ze legt voorzichtig haar handen op die van Philippe en
streelt zc. ’
Argwanend buigt Philippe zich naar voren. Zls' vingers klimmen omhoog

naar zijn schouders.

Achter hen leggen de spelers een voor een hun hemd op de grond

en stampen erop.
Ze pakken het hemd op en staan recht.
Ze tonen het rood besmeurde hemd.

Dan gaan de spelers aan weerszijden van Merion, die in het midden

staat, links en rechts af.



Projectie: Uit.

Projectic:

"L'Art, Les Caresses’Le Sphinx' van Khnopff, kleur.
De die vormt een horizontale band die vanaf de grond
éénderde var het dock beslaat,



Els probeert on KL ocen scene Lo zetien, €0 nog ecn, €n
zich op t¢ trokits enn Philip

Philipps schicl overeiad ¢ haar handen wveg, maar Els klemt zich
agn hon vas

Uiteiadelijh we ij zich te bevrijden con gooit haar terug. Philipps

. R
herhasit nu voortdurend het jaartal.

Marion komt naar voren on ¢e borden Le pakken. Dan gaat ze af.
Els proheert opnicuw met heen en weer rennen Philippe te snel af te
zijn. liet lukt haar niet.
Smekend strext ze haar armen naar haar uit. Philippe pakt haar hancer
stevig vast.
Langzzam trckt Els zijn handen naar 7ich toe en kust ze, terwijl ze I¢
scénerand probeert te nadercen.
Philippe duwt hzar met zijn knie weg. Els bijt in zijn hand.
Tien spelers komen op, vijf van links en vijf van rechts. Ze gaan in
een rij stazan ter huwogie Vv lampjes 19 tot en met 23, richting zaal
De twee buitensien, Annemirl en Marion, dragen een scepter.
Roberto en Wim nomen hun dprde pose aan:

Beide armen ziin gehbogen in een rechte hoek, met de vuisten gelz
Een arm rust op het hoofd, de andere kruist de ruggegraat. De beneu
zijn gespreid.

bk

Op teken var een kus nemen de spelers in de rij tegelijk een houding

aan, waarna ze weer neutracl staan.

Op een tweede kus doen ze een stap naar links, en nemen opnieuw Ce

houding aan.

Ze staan weer neutraal, doen een tweede stap naar links en nemen cde

houding aan.

Dan doen ze op dezelide

Zo vormen ze een lopend

bepaalde emoties.

De houdingen zijn achiereenvolgens:

1) KHanden over elkaar op het hart, hoofd gaat naar rechts,
tegelijkertid w

manier vier stappen naar rechts.
band van klassieke acteurshoudingen voer

-
Z
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orét ingeademd, rechterschouder komt iets naar
voren, ogen Kijkern recht vooruit.

2) Handen naast elkaar voor de mond onder de neus brengen, kin iets
geheven, ogen openassperd.

3) Linkerhand over de rechierhorst, rechterhand rechts van het
lichaam heffen tot schouderhooste, het bovenlichaam geef
tegenwicht azn le armen en buigt icets naar links. Het hoofd
kijkt in de richting van de rechterarm. De handpalmen zijn strax
naar buiten gericht.

4) Handen gevouwen en geheven tot onder de kin. Kin omhoog. De ogen
zijn naar boven gericht.

5) Dezelfde bewegingen als bij de eerste houding, maar nu worcen ze
allemaal tegelijk, dus sneller, uitgevoerd.

Een nicuwe houding wordt ingezet door Frwin die, op Annemirl na, het

meest links staat.

Bij iedere stap wordt de houding overgenomen door de volgende speler,



bae sy
Lampjes 1,2,4 en 5 worden gedi-=Z,
3 opgevoeri.

Lichr:

Lampje 3 wordt langzsam gecdiz:.
Eichzh

Lampjes 10 en 1<

worden gedi=Z.
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Lot ¢e hele rij hoizellde doet, Dan kan esn nicuve sovie woroen
beponnen.

e lopende band eindigt tegelijk met de tango (zie scéne 3).

Lr Llijft ¥le nicts anders over dan sneller te zijn dan Philippe, of
LEE L SEuEE,

Ze 1ent heen eon weer langs de scénerand, maar altijd is Philippe
suncller en pooit hi1i haar hardhandig van sceéne.

Hij duwt en slaatl hoar als zij in de buurt van de scénerand kom:, en
al husr protesicn beantwoordt hij met het toeschrecuwen van het
1adrt al

Fls slzat naar Philippe en wordt tegen de grend gewsrpen. Ze geeft
zich overs

Huilend schreeuwt Els het antwourd.

Els: Der Ring des Nibelungen, Richard Wagner, Festspielhaus,
Bayreuth.

De ondervraging is afgelopen.

Als ze op adem zijn gekomsn, stelt Philippe opnicuw zijn vraag en
Els geeft helder en duidelijk antwoord.

Philippe: Achtzehnhundertsechsundsiebzig?
Els: Der Ring des Nibelungen, Richard Wagner, Festspielhaus,
Bayrcuth.

Philippe reikt Els zijn hand en helpt haar op de scene.

Handen ineen, zien zij elkaar een moment in de ogen.

Dan lopen ze langzaaz naar het middelpunt van de scéne, waar de
kronen liggen, en gzan, zo lang mogelijk reikend naar elkaar, uiteen,
:2e naar links-achter, Philippe naar rechts-achter.

Roberto en VWim rennen op hen af en werpen hen tegen de grond.
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Licht:
Lampje 12 opgevoerc.
Projectie; Uit.
Projectie:
Licht: Geluid: Le Verrou' van Fragonarg,
Alle lampjes Muziek fade-in: kleur.

worden opgevoerd. de dodenmars uit 'Die Gotterd&mmerung',
Richard Wagner. '



Scéne 3: TANGO DR NAAKTLE KEIZERS

Rekwisieten: Twee kronen en twee scepters.

Kostumering: Els, Ingrid, Marion, Annemirl, Erwin, Katinke,
Marc, MarcO, Peter, Philippe en Dave dragen het basisxostuum.
Els draagt bovendien de restanten van het extra hemd over haar vest.

Met de lopende band achter zich lopen Roberto en Wim naar het
middelpunt van de scéne waar ze tegenover elkaar gaan staan

aan wecrszijden van lampje 12, met de kronen aan hun voeten.

Els cn Philippe staan recht en gaan af.

Roberto en Wim nakken gelijkiijdig de kronen en plaatsen die met
behulp van een elastiekje op hun hoofd.

Ze strekken een arm naar elkaar uit en leggen hun handpalmen ineen.
Wim trekt Roberto naar zich toe.
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W ('.Il'.l)
R (oberto) \ \\
1 (angzaarm)
s (nel)
prom (crade) VL H VR
contraprom (cnade)
A(chter)
M(idden)
V¥(oor)
L(inks)

R(echts)
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6 pas prom (1) MM-VR. Draai. 5 pas contraprom {
} YVR-VL. 4 pas prom (1) VL-V*. Draai. 5 pas prom (s
5 pas contraprom (1) Mi-MV. Appeélpcint, uitval. Drag.

i Appui
point. 2 pas prom (1) VM-MM. Apndlpoint. Contre-check. Appd
lpoint. 2 pas prom (1) MM-AR. Halve drami. 5 pas prom (1) A
R-AL. Draai. 3 pas prom (1) AL-VR. W legt R neer (s). Opkox
en (1). Chassis. Appélpoint. Draai. 5 pas prom (1) VR-VM. D
raai. 5 pas prom (s) VH-ML. 3 pas prom (1) *.-AL. Draai. 3
pas contraprom (s) AL—F”.‘Appélpoin:. R valt pzar achter. W

vangt op (s). Opkomen (1). &4 pas (1) Mi-VM. appélpoint. 4 p
as prom (1) VM-VL. Drazi. &4 pas prom (1) VL-*7. Stop. In-ou
t. 3 pas prom (s). Appélpecint. Centra-check. Appéipoint. 3
pas prom (1) MM-AR. Draai. 5> pas prom (1) AR-VM, W legt R n
ect (s). Opkomen (1). Chassis. 5 pas prom (1) VM-MM. W werp
t R uit. Appélpoint. & pas prom (1) *fi-AL. Draai. 2 pas (s)
sluit facc & face 2 pas sluit face & face 2 pas. AL-AR. Dra
ai, 5 pas prom (1) AR-VR. Drzzi. 3 pas prom (s) VR-\M. Appé
lpoint contraprom. Appeélpoint. 5 pes prom (1) VM-VL. Draai.

5 pas prom (s) VL-MR. Appélpoin:. 5 pas coatraprom (1) MR-
ML. Appélpoint. 5 pas prom (s) ML-AR. Appélpoint. Contra-ch
eck. Appélpoint. 4 pas contrapron (1). Appélpoint. 2 pas pr
om (1) AR-AL. W werpt R vit. Appilpoint. 2 pas prom (1). Dr
aai. 4 pas prom (1) AL-MR. Stop. In-out. & pas prom (s). Dr
aai. 4 pas prom (1) MR-MN. W werpt R uvit in het middelpunt.



Licht : Geluid

uit behalve 12. Muzier uiz

Fragment uit 'Sa
van Richard Strauss, Dresden

Projectis:
Uizg.



Roberto en Win si.nn 2an weerszi jden van lampie 12 in een frecze:
Een arm is uitgesirrkt naar de ander en de handpulrmen zijn incen

geslagen. e and

lichawr, dat naar voren is gedraaid. De benen zijn in spreidstand.

Ze kijken naar elkoar.

Als ze zijn uitgerust begint Roberto te zingen.

-

I @im S1Eal in eal hoel N¥a5a 45% af wvan het

Roberto; it, ich habe deiren Mund gekiisst, Jochanaan.

A

ki:, ich habe ihn gckilsst, deinen Mund,

es war ein bitterer Geschmack auf deinen Lippen.
Hat es nach Blut geschmeckt?

Nein! Doch es schmockte vielleicht nach Liebe.

Ne de eerste regel drasit de linkerhelft van de lopenZe band ecn
kwartslag naar rechts, de rechterhelft naar links. Na de tweede
"gekisst' klinkt het kussignaal, waarop Annemirl en Marion een stap
vooruit doen en de rest van de lopende band links en rechis af gaat.
Na het zingen brengen Marion en Anncmirl de scepters naar wWim en
Roberto en stoppen dic in de respectievelijk linker- en rechterhand.
Wim en Roberto houden de freezc azn tot ze af zi jn.
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Licht:

Lampjes 3 en 21 op.

Licht:
Lampjes 10 t/m 14 worden opgevoerd
gedurende de opkomst van de spelers.



Scéne 4: DE KEIZERS VAN DE KLEREN

Rekwisicten: Twee kronen, twee scepiers, de achtergelaten
kostuums van Wim en Roberto.

Rostumering: Alle spelers, behalve Wim en Roberto, dragen
het basiskostuum minus een ondsrdecl: Annemirl en Patl missen
schoenen, Werner en Zls de hemden, Erwin en Philippe de broeken
en Katinka en Dave de vesten.

Roberto en Wim doen een stap naar elkaar toe en laten elkasars handen
los. Met de kroon op het hoofd en de scepter in de hand doen ze alsof
ze twee keizers zijn. Zc passeren elkaar omzichtig en lopen met grote,
statige passen naar hun plaats; Roberto, rug zaal, nzar lampje 2l
en Wim naar lampje 3, waar hij het publiek koninklijk de rug
toekeert.
Van rechts en links komen Paul en Aanemirl op.
Onder het ritmisch kussen van 'Daar komt de bruid' lopen ze in een
rechte 1ijn naar voren, waar de kostuums van Roberto en Wim liggen. Ze
pakken de schoenen en lopen weer in een rechte 1lijn naar het
middelpunt van de scéne, dat ze tussen zich in laten vallen.
Daar doen ze de schoenen zan met het gezicht naar de zaal.
Werner en Els komen op. Zij paxken de hemden en kleden zich aan op
dezelfde wijze als Annemirl en Paul.
Ze worden gevolgd door EZrwin en Philippe, die de broeken nemen, en
door Katinkz en Dave mzl de vesten. '

tot en met l4, met een

ampjes 3 en 21.

ils ied reen is aangeklecd, begint de vosrsic
lampje 3) het kussen te diriger ; c
Annemirl een tussenritme laa
Na twee keer maakt hij 1
kussen.
Na enkele ogenblikken beginnen de andere spelers, ieder op een
zelfgekozen moment, luidop danstijden te tellen.

Lt}
[



Geluid:
'Circles' van Wim Mertens/Soft Verdice
wordt gedurende de scéne steeds meer opgevoerd.



Annemirl, Paul, Kstinka en Philippe:
, twee, drie en vier
f, zes, zeven en acht.
werner en Lls:
Et un, deux, trois et quatre
Cing, six, sept et huit.

grwin en Dave:

(And) one, two, three and four

five, six, seven and eight.
Terwiil ze tellen doen ze alsof ze iets in hun handen houden dat ze
de keizer voor hen willen laten zien.
De keizer reageecrt niet.
Een voor een laten ze hun armen zakken en stoppen met luidop tellen.
Na enige seconden -draaien ze zich om en beginnen opnieuw danstij
teller, mear nu fluisterend. Tegelijkertiid trekken ze het klec:
uit wat ze eerder hebben weggehoald bij de door VWim en Roberto
achtergelaten kostuums: Annemirl en Paul de schoenen, Werner en Els
de hemden, Erwin en Philippe de broecken en Dave cen Katinka de vesten.
Die houden ze omhoog in de richting ven de achterste keizer, die metl
zijn rug nasr hen toe staat.
De keizer reageert niet.
Ze trexken de kledingstukken weer aan, draazien zich naar voren en
stoppen met fluisterend tellen.
Dit is een sequens. Het doel is: verhozen worden.
Een of twee spelers lopen nu met hun onzichtbaar kledingstuk naar de
voorste keizer om zijn aandacht beter op zich te kunnen vestigen.
2ij paraderen vcor hem heen en weer en houden hun handen onder zijn
neus.
Na enige tijd keren ze naar hun plaats terug.
Dan drzaien de spelers zich weer om en beginnen fluisterend te teller,
terwijl ze hun kledingstuk uittrekken.
De spelers die naar de voorste keizer zijn gekomen, lopen nu rech:
naar voren, tot ze op een lijn staan met de achterste keizer.
Ze presenteren hem hot uitgetrokken kledingstuk.
In de volgende seguensen lopen steeds meer spelers naar de voorste
keizer, dan naar het projectiedoek, ter hoogte van de achterste
keizer.
De concurrentie is groot, de aanhouder wint, en wie niet sterk 1is
MoOetL S1im zijh.
De spclers proberen uit alle macht en op allerlei manieren de azndacht
van de voorste naakte keizer op Le eisen.
Ze duwen en trekken, slaan handen weg, kruipen onder benen door,
springen op elkaars rug en gooien elkaar van de scéne.
Ze springen op en neer, doen danspasjes en houden hun onzichtbaar
kledingstuk voor elkaars gezicht.
Ze tellen steeds luider en onbeheerster.
De keizer kijkt recht over hun hoofden voor zich uit.
Dan keren zc weer naar hun plaats terug.
Nadat alle spelers zich in het gevecht rond de voorste keizer hebben
gestort, lopen ze allemaal naar het projectiedoek om hun uitgetroxken
kledingstuk aan de achterste keizer te tonen.



Licht; Projectie:
Larpjes 10 t/m 14 en 21 uwit. "Vénus 3 sa toilette’,
g

L'Ecole de Fontaineblecau, kleur.

Liche :
Lampjes 10 t/m 14 en 21 weor 0p.

Licht -
Achtereenvolgens gazn lampjes 3 en 10 t/m 14

Wik

Lichts
Lampjes 10 t/m 14 vol o3.

Geluid: 'Circles' plotseling ui:.

Lichs:
Lampje 21 uit.
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Als alle spelers met hun rug naar hem toestaan, wordt de voorste keizer
ecn spelende kuizer,

Hij jonglecrt met de scopter op zijn hard. Hij laat hem door de

lucht drosie: als een ﬁaJorPLLEnSLoh.

Zodra Annemirl, als eerste, terugkomt van het projectiedoek, neemt hij
snel zijn posc weer sain.

Als alle sprlors weer op hem toekomen in de volegende sequens, steekt
de voorste lLodzer iangzaam en statig de scénc over, omgeven door ecn
Jduwen vechtende en schreeuwen spelers.,

Als hij de aschierste keizer bcresz heeft, draait hij richting zazl,
zodat de twee nzaakte keizers rug aan rug stean. De andere spelers
keren naar hun plzats terug.

Daar beginnen ze opnicuw denstijden te tellen, terwiil ze hun
kledingstuk uittrekken,

Ze houden het nu recht voor zich uit,
Nog steeds doortellend trekken ze het
daaortoe bestemde plaats. Bijvoorbeeld
hoo{d, Erwin knooo: zijn broek o=m
achterstevoren aan, Yenk
schouders, Paul doct zijn schoenen az
hemd om haar hals, Philinpe trek:
knoopt zijn vest om z:jn middel.
Zo blijven ze staan.
Achter hen gazn de tuee
naar rechts en cen naar

Annemirl

naakte keizers
links.

b 2
leadd

rict o putliek.

weer aau, maar niet op de
Katinks bindt haar vest om haar
borst, Werner doet zijn hemd
schocnen onder heaar op de
zijn handen, Els knoopt haar
brock over zijn zrmen en Dave

vest

langzaam uit elkaar en af, ecn
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Licht:
Lampjes 10 t/m 14 uit,
1 t/m 5 op.
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Scene 5: BALANCEREN e

Rekwisieten: Een slagersmes, twee zwarte haarbanden.

Kostumering: Marc en Peter dragen het basiskostuum zonder
vest.
Annemirl, Paul, Werner, Els, Erwin, Philippe, Dave en Katinka
dragen het basiskcstuum.

Zodra de naakte keizers af zijn, komt Marc van rechts en Peter van
links op. Ze lopen in een rechte 1ijn naar de scénerand, waar ze een
zwarte haarband voor hun ogen doen. Peter draagt een slagersmes.

Ze beginnen, ieder aan een kant, te balanceren op het randje van de
scéne.

Als ze beiden iets links en rechts van het middelpunt zijn aangekomen,
doet Peter een snelle uitval met het mes dat hij op schouderhoogte
houdt.

Marc probeert het mes te ontwijken door bijvoorbeeld snel te bukken,
of zijn bovenlichaam nzar achter te buigen. Dan draaien ze beiden om,
balanceren terug naar hun uitgangspunt en beginnen opnieuw. Ze blijven
deze actie steeds herhalen tot op het eind van de volgende scene.
Onder het balanceren zingt Peter a capella de Isolde-aria. Als hij van
scéne valt, blijft hij zingen. _

Gedurende de aria gaat telkens een speler links en rechts af, zodat
aan het eind de scéne leeg is. :



Fragment uit "Tristan en Isolde',
Richard Wagner, Mlnchen 1863.

Projectie:
Uit



Peter: Mild und leise wie er lachelt,
wie das Auge hold-er Offnet,
seht ihr's Freunde? Seht ihr's nicht?
Immer lichter, wie er leuchtet,
stern-umstrahlet hoch sich hebt?
Seht ihr's nicht?
Wie das Herz ihm mutig schwille,
voll und hehr im Busen ihm quillt?
Wie den Lippen, wonnig mild,
susser Atem sanft entweht,
Freunde! Seht!
FUhlt un seht ihr's nicht?
Hore ich nur diese Weise,
die so wundervoll und leise,
Wonne klagend, alles sagend,
mild versdhnend aus ihm tdnend,
in mir dringet, auf sich schwinget,
hold erhallend um mich klinget?
Heller schallend, mich umwallend,
sind es Wellen sanfter Lifre?
Sind es Wogen wonniger Difte?
Wie sie schwellen, mich umrauschen,
soll ich atmen, soll ich lauschen?
Soll ich schlirfen, untertauchen?
Suss in Diften mich verhauchen?
In dem wonendem Schwall,
in dem toénenden Schall,
in des Welt-Atems wehendem All
ertrinken, versinken
unbewusst hochste Lust!
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Liche:
Lampjes 1 t/m 5 uit;
11, 12 en 13 op.

Projectie:

'Diana Chasseresse'
1'Ecole de Fontainebleau,

oncderste helft, zwart-wit.

Geluid:

Gedurende de scéne

wordt de orchestrale muziek van de Isolde-ariz
in- en uitgefaded.



Scéne 6: ZESTIC BORDEN

Rekwisieten: Zestig platte, witte borden, vierentwintig
stukjes kauwgom, een basiskostuun,

Kostumering: Peter en Marc dragen het basiskostuum zonder
vEeSLy
Marion, Werner, Dave, Philippe, MarcO en Erwin dragen het
basiskostuum.

Als de Isolde-aria is afgelopen, komen zcs spelers de scéne oprennen
tot ongeveer in het midden, Philippe, Erwin en MarcO van rechts en
Dave, Marion en Werner van links.

Allemaal dragen ze een stapel van tien witte, platte borden op de
rechter arm.

Ze doen alsof ze zeer vermoeid zijn van het lopen, bijvoorbeeld door
naar adem te snakken of door hun bovenlichaam naar voren te laten
hangen om hun rug te ontspannen,

Als ze vitgerust zijn, stellen ze zich op in een rij ter hoogtc van
lampjes 11 t/m 13, dicht bij elkaar en richting zaal.

Ze plaatsen de borden gelijktijdig voor zich op ce grond.

Ze stappen op de borden.

Philippe begint nadrukkelijk te hijgen, waarbij zjjn schouders op en
Neer gaan en zijn tong uit zijn mond hangt. Hij krijgt op dezelfde
manier antwoord van MarcO, en van de anderen.

Ze hijgen de dialoog van de lopers (zie scéne 7).

Als de dialoog beindigd is, stappen ze tegelijk van de borden af.
Ze nemen het bovenste bord op de rechterarm.

Ze stappen terug op de stapel,

Ze nemen de kauwgom van het bord. En stoppen die in hun mond. Ze
kauwen,

Bijvoorbeeld:

MarcO komt nu van zijn borden af.

Hij gaat op een been staan en brengt een arm boven zijn hoofd.
Sierlijk draait hij twee maal rond zijn as.

Dan keert hij terug naar neutrale houding, pakt een tweede bord en
plaatst het op het eerste.

Hij stapt terug op zijn stapel.,

Het kunstje wordt door alle spelers herhaald, maar ieder op zijn/haar
eigen manier en in een zelfgekozen volgorde.



Projectie:
G55

Lampjes 11, 12 en 13 v



Aan het eind heeft icdereen twee borien op de rechterarn,
Ze nemen de kauwgom van het berd. Stoppen die in hun mond. Ze kauwen,

Bijvoorbeeld:

Philippe komt van zijn borden af, Hij heft zijn hand en likt die snel
en grondig «choon.

111 j pakt ecn derde bord en plaztst het op het tweede.

Hij stapt tervug op zijn stapel.

O de beurt wast jedere speler een lichasmsdeel: bijvoorbeeld VWerner
zijn hals en Marien haur navel. Eruin likt zijn voet schoon, MarcO
zijn knie. Dave spuugt in zijn handen en brengt zijn haar

in model.

Aan het eind hecft iedereen drie borden op de rechterarr.

Ze nemen de kauwgom van het bord. Stoppen die in hun mond. En kauwer.

Bijvoorbecld:

Werner komt van zijn borden af.

Hij gaat op zijn hurken zitten.

Hij wenkt met zijn hoofd, maazkt klokkende geluidjes en slaat een paar
keer op zijn knie.

Hij pakt een vierde bord en
Hij stapt terug op zijn sta
De spelers proberen iets to
houden hun kauwgom voor.
Marion doet het zo goed dat Philippe van zijn borden afkomt en haz
zijn wang voorhoudt. Hij krijgt een kusje.

Aan het eind heeft iedereen vier borden op de rechterarm.

Ze nemen de kauwgom van het bord. Stoppen die in hun mond. Kauwen.

laatst het op het derde.

ich te lokken. Ze fluiten, wenken of

Bi jvoorbecld:

Erwin komt van zijn borden af.

Hij spuugt zijn kauwgom zc ver moge
Onmiddelli jk komen Philippe en Y_r
scéne af tot ze de kauwgom vinden.
Erwin doect zijn mond wagenwijc open
Ze laten de kauwpom in zijn mond v l en en steppen weer op hun bordern.
Ervin plaatst zijn vier borden op de restcrende zes en pakt ze alle
tien op. Hij gaat op zijr plaats in de rij staan.

Een voor ecn spugen, gocicn of schoppen de spelers hun kauwgom op
scéne. Als een van de anderen 4‘9 terucvindt, probeert hij de kauwzen
in de mond van de eigenaar te duwen. Die weigert soms, of bijt.

Aan het eind draagt iedereen eon stapel van tien borden op de
rechterarm. Ze wachten tot de bzlanceerders zijn teruggekeerd op hun
uitgangspunt.

Dan pakken ze het bovenste bord en slaan daarmee in een ritmisch
op-en-neer de rest aan scherven. Ze laten het bord vallen en blijven
in neutrale houding staan.

].;JI\ Uit.
O ven hun borden en zoeken de

[
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Projectie: Celuid: Licke:
'Salomé ontvangt orchestrale uitvoering Lampjes 11, 12
het hoofd van Johannes de Doper' van de en 13 uit,
van Luini. De projectie Isolde-aria. L 2z 5 ap.
beslaat cen derde deol,
in het midden van het doek.

Licht:

Lampje 21 op.



Marc en Peter bozianen weer te halanceren op de scéncrand.

Peter zingt opnicuw de Isolde-aria, dit keer ondersteund door de
muzick.

hot zinsen kost Vim kr epter. Hij is nazk:
net zinzoen Romt o S2m oop, met roon en scep . 3 = 3Kl
iroagt zidn hosisikoestunm over de arnm.

Vorstel: jk ioept hij heen en weer achter de rij spelers, terwijl
zijn kleren hier en der op sceéne pooit.

Dan gaat hij ornder lampjie 2] staan, richting zaal.
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Geluid:

Orchestrale uvitvoering

van de Isolde-aria uit.

Projectz=:
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Scene 7: DE KLLREXN VAN DE KEIZER EN DE REGISSEURSVIEDLOOR

Rekwisieten: Vier rode vuilblikken met wvis:

zwartce haarbanden,

Kostumering: Marc ern Peter dragern het hasi
vest, Philippe, Marion, Erwvin, Werner,
basiskostuum. Marion draoagt een zwarte

het basiskostuum zonder ves:.

Philippe, Marion, ¥Werner, Dave, MarcO e=n
gaan, op gelijke afstand van elkaar, 1
Na een moment begint Philippe de uvitkleed

Philippe: Eerste knoop.

Simultaan knopen d¢ spelers de bovenste ®

st

handeling wordt pas uitgevoerd als Philippe haa

de tussentijd staan de spelers stil.
Philippe: Tweede knoop.

Derde knoop.

Vierde kncop.

Vijfde knoop.

Jas uit.

De spelers houden de jas bij de kraag

gestrekt. Dave, Werner en Philippe heblien
L)

Marion, Erwin en M2rcO in de rechter. Aun
.kledingstukken ook ncer.

a
r

E}

"

.
-
ai

zonzoer

n YMzrcO dragen hs

en TIar voren en
erani staan.

hun vest los. Ict

eeft aangegeven.

¢e onderarz horizontazl

3

n de linkerhand,
legzen ze hun

-

1s en Ingrid drazen



Projectie:

Détail van de handen:

'De schepping van Adzx’

van Michelangelo, zwart-wit.



Philippe:r Jas necer.

krane wof
Das wuit
Das neer.

Ecrste knoop.

Tweede knoop.

Derde knoop.
Vierde knoop.
Vijfde knoop.
Zesde knoop.
Hemd uit.

Hemd ne
Met ontbloot bovenlij{ staan de spelers langs de scénerand.
Na enige seconden beginnen ze op de plaats hard te lopen.
Dit is een wedloov. De lopers proberen elkaar bij te houden. Als een
van hen het tempo verhoogt, moeten de anderen volgen.
Ervin bcgint de dialoog.

Erwin: Nineteenhundredsixtv-seven

MarcO: King Lear, William Snaheqpeare, Royal Shakespeare Company

' London. Peter Brook.

Philippe: Peter Bruok? Peter Brook? Marat-Sade, Peter Brook! Londor

Dave: Nineteenhundredsixtv-eight.

Philippe: Nineteenhundredsixty-nine! Dionysos in 69, Richard
Schechner, Performance Group, New York.

Werner: Nineteenhundredsixtv-nine? The constant Prince, Julian
Slowacki, Jerzy Growtowski, Laboratory Theatre, Poland.

Marion: Paradise Now, Julian DReck, Rabelais, Jean Louis Barrault.

MarcQO: Nineteenhundredsixtv-four.

Erwin: Ninetecnhundrodsivtv-geven,

MarcO: Nineteenhundredsixtyv-four.

Marion: Milleneuicent soixantesept.

MarcO: The Kitchen, Arnold Wesker.

Ervin: The Kitchen, Arnold Wesker.

Dave: The Kitchen, arnold Wesker.

Marion: Arianne Mnouchkine, Cirque de Montmartre, Paris.

Philippe: Paris! Paris!

Dave: I was sitting on my patio this guy appearcd I thought I was
hallucinating.

Werner: Titus Andronicus, Iphigenie? Joseph Beuys.
Erwin: Nineteenhundredsixty-seven.



Projectie:
Eiz,



Marion:  L'Architecie et L'Empercur

Daves Nincteonhundredsisty-one. Dreer-.: Tdvard a) e,
Allan Schneider, Plavhouse,
Paris,

b New York.

= Amstendar,.

i pe: Milano.

Werner: Eranifort

Marien: Brusclles.

MareG: Paris. Le th¢idtre du soleil.

Maricon: Winterreise.

Erving Krapp's Last Tape, Samuel Becketi, Deazld “Mzlhinnie, Roral
Court Theatre, London.

Werner: Experimenta, Frankfurt.

Marc0: Gross und Klein, Botho Strauss.

Philippe: Jchann?

MarcQ: Johann Wolfgangs von Goethe.

kerner: \cunzehﬁhuqﬂortbcjzlj“ Ter

Philippe: Nincteenhundredseventvy-nins
Miller, Jcaﬂ Jourdheuil, T:

Erwin: Nineteethndrou51xt)—seveu.

Philippe: Muller.

Dave: Wilson. "

Phnilippe: Muller,

Erwin: Camus.

MarcO: Beck.

Werner: Pevmann.
Marion: Moliére.

Ook de dialoog is een wedloop die duurt te: hel lopen is beeindigd.
Terwijl de lopers blijven lopen en dc dizioog blijft lcpen worden ce

twec weclopen een tegen de tijd.



Terwijl de lopers lopen, 2ijn Marc en Peter op hun herken verder de
scéne o patnaan.

Ze zijn de blinden die zoeken nzur de klerem van de kcizer.

Op handen en vocten tasten céne af tot ze een kledingstul
vinden. Dan gaan ze op zoek naar de naakte keizer om het hem aan i
trekken. Dasrbij mocien ze wel de gebruikelijke volgorde van asinlecon
velgen (bijroorbeeld als de sokken nog niet gevonden zijn moeten ze do
scheenen laten ligpen). Regelmatig komen ze controleren hoeveel en
welke kledingstukken de keizer zl aanheeft. Als ze welen waar 2¢ naar
mueten zocken, gaan ze weer verder,

Wunneer de keizer helemaal is aangekleed (hemd
brock, broekriem, sokken, SCHOﬁnLn) gaan de bl
projectie-dock af, Marc rechts en Peter links.

meteen komt Els van rechts en Iagrid van links op. Ze dragen ieder
twee rode vuilblikken en twee borstels, en lopen simultaan naar de
scénerand.

Els plaatst cen vuilblik en borstel tussen MarcO en Erwin en tussen
Erwin en Philippe. Ingrid doct hetzelfde tussen Dave en Werner en
Werner en Harion.

Dan lopen ze gelijktijdig in een rechte 1ijn naar de keizer en
plaatsen zich iets links en icts rechts achter hem, richting zaa

™~
)
3
n

2.

das, vest, slip,
2
A"

en langs het

De lopcrs hebben dan ongeveer twintig minuten gelopen
Ze zijn bezweet, hijgen en moeten de dialooz uitschrecuwern.
Het brengen van vuilblik en borstel is hun signaal dat de handeling

achter hen voorbij is.
Nog een keer zegzen ze de complete dialoog.
Dan stoppen ze met lopen.
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'De eed der Horatiérs'

Liches
Lampje 21 uit.

Projectie:
van David, zwart-wit.

Projectiec:
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scéne B: SIGARLT 7

Rekwisieten: Vier rode vuilbliklen, vier borstels, twee
groene vuilbakken, twee kronen, zes sigaretien, zes
aanstekers en ecn scepter.

FKostumering: Philippe, Mzrion, Dave, Erwin, Werner, Wim en
MarcO dragen hetL basiskostuum. Els en Ingrid cragen het
basiskostuum zonder vest.

Als de eerste vermoeidheid‘voorbij is, gaan de lopers rechtop zit:=n
met opgetrokken knieen, steunend op hun handen. Ze kijken het publ:ick
in.

Achter hen bukken Ingrid en Els zich en staan recht met licht
gespreide armen, die ze iets voor hct lichaazm houden. De handpalmen
zijn naar beneden gekeerd, de duim rust op de wijsvinger.

Ze doen alsof ze de mantel van de keoizer dragen.

Dan gaat Wim langzaam en vorstelijk af naar rechts.

Wanneer hij helemaal achter het doc“ verdwenen is, komen de
sleepdragers in beweging. Zorgvuldig manoeuvrerend dragen ze de manie!l
van de keizer af.

De lopers pakken sigaret en aansteker uit hun vestzak en geven
zichzelf wvuur. Ze roken ontspannen rwijl ze het publiek inkijken.
Als de sigaret op is, wordr ze ged d op het vuilblik.

Dan begin: Philippe de aankleed- ctie.
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Philippe: Hemd op.

Alle spelers stazan op en pakken hun hemd.
De handeling van het aankleden verlocpt als dic van het uitkleder.



Lichr:
Alle lampjes vol aan.



Philippe: Hemd aan.
Eer<te knoop.
Tweede knoop.
Derde knoop.
Vierde knoop.
Vijfde knoop.
Zesde knoop.
Das op.

Das aan.

Jas op.

Jas aan.
Eerste knoop.
Tweede knoop.
Derde knoop.
Vierde knoop.
Vijfde knoop.

Aangekleed blijven ze enige seconden in neutrale houding staan. Dan
dreaien ze zich om, rug zaal.

Dave en MzrcO gaan links en rechts af, terwijl de anderen vuilblik en

borstel pakken en de scherven beginnen op te vegen.

Dave en MarcO komen weer op, zonder vest, met een kroon op en een
groene vuilbak, die ze voor zich uvit dragen. Ze gaan onder

lampjes 10 en 14 staan en zetten ce vuilnisbakken voor zich neer.
Simultaan verwijderen ze het dcksel en houden het in de hand richtisg
zaal,

De anderen gooien de cpaeveecde scherven in de bakken.

Als het meeste opgeruimd is, roept MarcO een zin uit 'Flectra' van
Strauss.

MarcO: Ob ich nicht hore?

Het Electra-fragment komt elders in de voorstelling terug en de pauze
tussen het herhalen van deze zin komen ongeveer overeen met het daar
gezongen antwoord.

Ne een paar keer antwoordt Dave door zachtjes het begin van 'Die
schbne blaue Donau' te fluiten, wat wordt overgenomen door MarcO en,
een voor een, door de anderen.

S
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Lampjes 2 t/m 4, 6 t/= 18 uit,
en 5, 19 t/m 23 worden gedimd.
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Scéne U: PREND GARDE A TOT !

Rekwisieten: Een kroon, een scepter.

Kostumering: Werner, Marion, Philippe, Erwin, Ing ;
Katinka, Dave, Marc, Roberto, MarcO, Pzul en Els dr
Z

1

basiskostuum. Annemirl draagt het basiskos:tuum

Ingrid komt op van rechts. Ze loopt in een rechie lijn naar voren,
maakt een scherpe hoek naar links en steekt in een rechte lijn de
scéne over, tussen lampjes 15 tot en met 18 en 12 tot en

met 23 in. Ze gaat staan in neutrale houding, uiterst links en
richting zaal.

Ze wordt op dezelfde wijze gevolgd door Kztinka en door Dave.

MarcO komt op met gevouwen knieen, zodat zijn dijen bijna in een hoek
van 90° ten opzichte van zijn bovenlichaam staan. Op zijn plaats
aangekomen schuift hij uit tot volle lengte.

Dan komen Annemirl, Roberto, Marc, Paul en Els op.

Erwin, Marion, Philippe en Werner {luiten nog eenmazl 'Die schbne
blaue Donau'.

Als het licht zakt, gaan Erwin en VWerner op de hoeken van de scéne
staan onder lampjes 1 en 5.

Mariorn en Philippe goan dicht tegcnover elkaar op hun knieen zitten.
Annemirl geeft bevel.

Annemirl: DANCE !
Behalve Marion en Philippe begint iedereen de geweer-exeercitie:

RUST TER PLAATSE

SCHOUDER GEWLER
SCHOUDER RUST
PRESENTEER GEWLER

RUST TER PLAATSE



Projectie: b el
'Rénaud et Armide’ Lampics 19 t/m 23 uit,
van Boucher, kleur. lampje 3 op.

Fragzent vit 'Carmen'
van Georges Bizoe:w,
Paris, 1875.
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Liche:
Lampje 1 en 5 vit.



Deze cyclus wordi steeds he

Marion en Philippe hebb
neergelegd. Om beurten strelen

Wim komt op van rechts.

Hij is nazut

en dracgt scepter en kroon.

Achter de spelers die de geweer-excercitie uitvoeren loopt hij de
scenc over naar links, terwijl hij doet alsof hiji een keizer is.

Hij knikt en wuift near de juichende monigte, knijpt kleine jonaet ics

7 5 & L -
in de weng en pleoit zijn mantel op zijn voordeligst om zich heen.
Dan gaat hij af.
Als Marion wil gaan zingen, lept Philippe snel zijn handen op haar

t 5 =] F 4
mond. Ze rukt zec weg.
Marion: L'Amour est enfant de bohéne
qui n'a jamzis connu de loi

si tu ne m'aimes pus
je t'aime

mais si tu m'aimes
prend garde & toi.

Marion zingt het fragment ecn pzzr keer. Hun strelingen gaan over in

slagen, die steeds harder worder.
Marions stem word:t luider

en 1nienser.

Annemirl treedt uit de rij naar voren tot in het middelpunt van de

scéne onder lampje 12.

Daar drazait ze zich t de rug near
klassieke dansbewegingen.

Annemirl geeft bevel.

)
e

Annemirl: DANCE !

Werner en Erwin stopren in
bovendien een kwartdrazi, ¢
rechterhelft naar rechts.

-
lia

Marion
"blijft
Als ze
Marion

en Philippe geven elkaar
zuiver en krachtig zingen.

-

Zingt nog eenm=al het
L'Amour est
qui n'a jamais
si tu ne m'aimes pas
je t'aime

mais si tu m'aimes
prend garde a toi.

Marion:

de zaal en begint een aantal

de anderen maken
naar links, de

tse-positie,
van: de rij

klappen in het gezicht. Marion

de pijn niet meer kunnen verdragen, stoppen ze met slaan.



Licht:
Lampje 3 uir,
lampje 12 op.

Projectie:
Liae



Na een moocat nowen ze simultaan hun vest op.

Ze romen overeind op hun knieen, zodat ze elkaar bijnaz raken. Mar:ieon

ze. hyar rechter- en Philippe zijn linkervoet vooruit. Ze

staan rechit.

Dar. ¢luan 7ze hoet vest over de schouder, steken in een schuine 11 ja de
scéne over en gaan af, Marion naar links, Philippe naar rechts.

Ze worden goevolgd door Werner en Erwin.

Als zij af «ijn, volgen ook de twee rijen tussen lampjes 15 tot en met

15 en 19 tot on met 23.
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Projectie:
Fragmeat wac de zusas

uit 'De eed der Horatiérs' van David. Kleur.

De projectie is een rechthoolk in het midden van he: doek.
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Projectie:
51



Scene 10: TANZE ' I

Rekwisieten: Geen.

Kostumering: Philippe, MarcO, Erwin en Wern
basiskostuum. Annemirl draagt het basi
Roberto, Ingrid, Marc en Dave dragern de
danspakken die eruit zien als het basis

n
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Annemirl is alleen achtergebleven in het middelpunt van de scéne.
Ze voert nog steeds de cyclus van klassicke dansbowegingen uit:

Cinquiéme position, grand plié,

développé a8 la seconde,

retiré,

développé en arriére, plié,

tendu,

fermé en cinquiéme position.

Na derticn minuten rennen Philippe, Marc, Robderio, Ingrid, MarcO,
Werner, Erwin en Dave de scéne op.

Ze spelen tilkertje rond Anncmirl

Annemirl geeft bevel,

Anncemirl: DANCE !

Philippe en MarcO gean links ven Annemirl staan, ter hoogte van
lampjes 19 tot en met 23, met ce rug naar de zazl en twee meter van
elkaar. Werner en Erwin doen hetzelfde rechis van Annemirl.
Roberto, Ingrid, Marc con Dave trckken voor op scéne hun broek en ves:
uit, keren ze binnenstebuiten en kleden zich weer aan.

Ze dragen nu glimmende spiegelpakken.
Wanneer een van hen klaar is met aankleden, gaat hij tegenover een van

78



Projectic:
'Sint Michasl verslaal de ¢rs
van Raphaél, bovenste hel

L

Zwart-wit,



de spelers achter Annenirl staan, dus richting zaal.
Van links nasr rechis staal Roberto voor Philippe, Ingrid voor
Mare voor Werner en Dave voor Erwin.
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Geluid:
the Audience'
an Wim Mertens/Soft Verdict.
do de scéne wordt de muziek

steeds opgevoerd.

Lampje 12
lampjes 1¢ t/m 2
en opgevoerd to
n



Scéne 11: TANZE ' 11

Rekwisieten: Geen.

Kostumering: Roberto, Ingrid, Marc en Dave dragen het
spiegclpak. Philippe, MarcO, Werner en Erwin dragen het
basiskostuum. Anncmirl draagt het basiskostuum zonder vest.
De vier paren staarn dicht tegenover elkaar, terwijl Annemirl haar
klassieke dansbewegingen continueert.
In deze scene zijn Roberto, Ingrid, Marc en Dave de dansers.
De dansers willen dansen.

Bi jvoorbeeld:

Marc steekt langzaam zijn rechterarm uit.

Dit wordt onmiddellijk gecorrigeerd door Werner, die de arm naar
beneden duwt.

Na een moment verzet Roberto zijn linkerbeen. Philippe schuift het
weer op zijn plaatis.

Roberto verzet zijn rechterbeen.

Ingrid neemt de beweging over door haar hzader boven haar hocfd te
laten fladderen.

Als 'larcO ze naar beneden heeft zetrokk
omhoog. Hij moet hzaar armen t R
Ingrid gaat op haar tenen staa
schouder.

Dave is gzar twisten. Erwin moet hem plat tegen zich azandrukken ve-r

Dave stopt net dansen.

er, schiezen ze meteen weer
r haar lichaam blijven houden.
en kijkt rechtis en links over zijn

Langzaam worden de pogingen tot ca
Philippe, MarcO, Werner en Erwin e
werkelijk stil te laten staan.

Dan trekken ze hun danser hard aazn het haar.
De danser staat stil.

Ieder zegt een tekst.

sen hefiiger en frequenter, zoca:
1 r in slagen de dansers



Projectie: Ulit.

Licht:
Lampjes 19 t/m 23 uit
1 /85 w6l aam

[S

Geluid:
De muziek val:t wegz.



Roberto: Neunrchinhundertachtundsiebzig, Kontskthof, Pina Bassch,
Wuppertal Tanztheater, Wuppertal.

Ingrid: Ninetcenhundredforty-seven, Night Journey, Martha Grahanm,
Martha Grabam Dance Company, New York.

Mare: Dixncufcentsoixante, Boléro, Maurice Béjart, Ballet du
XXiéme siccle, Bruxelles.

Dave: Ninetceenhundredseventy-one, Accumulation, Trische Brown,

New York.

Ze vochiten en trachten hun tegenstander tegen de grond te lopen, mazr
worden telkens aan hun haren weer teruggesleept, waarbij ze flarden
van hun tekst uitschreeuwen,

Dan lukt het de dansers door te breken.

Ze rennen naar voren, waar ze heftig dansen langs de scénerand.
Philippe, MarcO, Werner en Erwin keren terug neaar hun oude plaats,
waar ze blijven staan in neutrale houding, rug zaal.

Geleidelijk verandert het dansen van toon: de encergieuitbarsting maakt
plaats voor een onderkoelde disco-stijl.

Plotseling draaien Philippe, MarcO, Werner en Erwin zich om, rennen
naar hun danser en trekken zijn hoofd aar het haar naar achter.

De dansers staan stil.
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Scéne 12: ONDFRVRAGING 11, SCIREIG UND TANZE !

Rekwisicten: Een kroon, een scepter, een slagersmes.

Kostumering: Philippe, MarcO, Werner, Ervin, Peter dr
het basiskostuum. lngrid, Reberto, Marc en Dave
spiegelpakken. Annemirl drasgt het basiskostuunm

Philippe, MarcO, VWerner en' Erwin staan met de danser
voor zich, in dezelfde afstandsverhoudingen &ls eerg
19 tot en met 23,

Ze houden de dansers vast aan het haar: Philippe en MarcO gebruiken de
linkerhand, Werner en Erwin de rechter.

MarcO begint de ondervraging.

MarcO: Nineteensixty!

Annemirl maakt, na ongeveer vijfenveertig minuten, nog steeds haar
klassicke dansbewegingen.
Zij moet antwoorden.

Annemirl: Boléro, Maurice Béjart, Balliet du XXiéme siécle,
Bruxelles.

Nu roept Erwin een jaartal. Als Annemirl geen cf een cnjuist antwoord
geeft, rukt de ondervrager aan het haar van z2ijn danser.
Bi jvoorbeeld:

Erwin: Neunzehnhundertachtundsichzig!
Annemirl: Kontakthof, Pina Bausch, Wuppertal Tanziheater, Wuppertzl.
Werner: Neunzehnhundertsiebenunddreiscig!

Annemirl: Der griine Tisch.

Werner trekt aan het haar van Marc.



Projectie: Licht:
. 'Nightmare' lampjes 1 t/m 5 en 12 uit,
van Fussli, kleur. 19 t/& 23 aan.

Fragment uit 'Elect
van Richard Strauss, Dresden 191

Geluid: LA ;

Het orchestrale vervolg van Peters aria DCisco-spots aan.
uit 'Electra' van Strauss.

Geluid: Licht:

Muziek uit. Lampjes 19, 20, 22 en 23 vit,

21 wordt opgevoerd. Spots uit.



Philippe:
Annemirl:

tarc0:
Annemirl;

rwin:

» - ;
Annemirl:

Werner:
Annemirl:

Annemirl:

Ervwin:
Annemirl:

HeaTre,

This Cu
NeR N
Neunzvimhundertsweiunddreissig!

Der ogrine Tisch, Kurt Jooss, das Ballett von Kurt Jooss,

et
L e

i
1

[N

u

Eightteenhundredninety-five!
Swanlake, Tsjaikovski, Marius Petipa and Lev Ivanov, Roryzl

Bzllet Compagnie, Saint Petersburg.

Millenculcenttreize!

Sacre du Printemps, Strawinsky, Nyinsky, Ballets Russes
Paris.

Milleneufcentvingthuit!

Anollen Musagéte, Strawinsky, Balanchine, Ballets Russes,
Paris.

Nineteenhundrecseventy-six!

Push comes to shove, Twyla Tharp, American Ballet Thezire,
New York.

Nineteenhundredseventy-one!

Accumulation, Trischz Brown, New York.

Van rechts komen Peter en Wim op. Wim is naakt en draagt scepter en
kroon, Hij deet alsof hij een keizer is die op een rand meet
balanceren.

Peter dwingt hem voor zich uit door hem met gestrckte arm he

de rug te

n

me
Z

t
duwen. Ter hocgte van lampjes 19 tot en met 23 lopen ze es

aantal malen de scéne over terwijl Peter zingt.

Peter:

Peter zin
wordt.

-Op de lzat
Tegelijk duwen Philippe, MarcO, Werner en Erwin de dansers van scén

maar blijven ze bij hun haar vasthouden.

gt het fra

Schweig, und tanze.

Alle mussen herbei!

Hier schliesst: euch an!

Ich trage die Last des Glickes,
und ich tanze vor euch her.

Wer plicklich ist wie wir,

dem ziext nur eins:

schweigen und tanzen!

nent driemaal, waarbij zijn stem steeds luider

ste toon valt de muziek in.

Ze laten de dansers langzaam om hun as draaien.

De dansers zetten een brede grijns op.

De spiegeltjes op hun vesten kaatsen het licht van de disco-spots hot
publiek in.

Achter hen dwingt Peter de keizer nog steeds voor zich uit over ce
scéne. Als hij 'Orest, Orest' op de geluidsband hoort, geeft hiji een

extra duw

De naakte

Hij laat zijn lichaam stuiptrekken op de maat van de muziek. Bij

met het mes en blijft staan.
keizer strompelt door tot onder lampje 21 en valt daar

a
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laatste klap blijft hij stil liggen en doct alsof hij dood is.
Op hetzelfde moment staan de dansers stil, richting zaal.
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Lichz:
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21 op,



Scéne 13: SCHNABLL EN DE SCHEPPING

Rekwisieten: Een kroon, een scepter.

Kostumering: Philippe, MarcO, Erwin, Verner dragen het
basiskostuum. Anncmirl draagt het basiskostuum zonder vest. Ele,
Katinka, Marion en Ingrid dragen het basiskostuuz zonder vest ;
schoenen en sokken.

Philippe, MarcQ, “erner en Erwin blijven staan aan de rand van de
scéne, in neutrazle houding, richting zaal.

Annermirl, in het midden, voert nu iets lunger dan een uur haar
klassiexe dansbewegingen uijt.

De spelers doen cen stap achteruit en gaan zitten. Nadat ze het
voldoende ontbloot hebben, begint ieder een lichaomsdeel te masscren.
Van links naar rechts masseert Philippe de linkerkuit, MarcO de
linkerarm en -schouder, Werner de rechterarm en -schouder en Erwin
de rechierkuit. Annemirl maaskt zachte huileeluidjes.

Na enige tijd stoppen de spelers met masseren, kleden zich aan en

staan simultaan recht, ’

Dan stopt Annemir] de dansbeweging.

Ze loopt, nog steeds snikkend, naar de naakte keizer, stapt over her
a

kte keizer in haar armen en tilt hem ven
met gesloten voeten, onder lampje 21.
eizer, dan voor zich, richting publiek.

Knielenc nezzt ze de na
de grond. Ze stas: rech
Ze kijht nasr de naskee
Ze glimlacht.

b o]

Van links kemen Zls en Kavinka op, en van rechts Marion en Ingrid.

Ze gaan tegenover respectievelijk Philippe, MarcQ, Werner en Erwin
staan.

Ze doen alsof ze sterven: gelijktijdig draaien ze naar rechts, vallen
op de kniwen con grijpen naar de borst, terwijl ze hun gezicht
vertrekken tot een grimas van pijn. Ze gaan op hun hakken zitten,
laten zich naar achter vallen en liggen stil.

Na ecn moment buigen Philippe, MarcO, Werner en Erwin hun hoofd en
kijken naar hen.

Ze zakken simultaan op hun linkerknie.



Eiche:

Lazpje 21 wi:.

Projcctie:
"Amor en Psyche'
van Picot, zwart-wit.



Achter hen zot Annesirl de keizer voorzichts
naar elkasar tocgedraaid in een lichie ozhelzing.
Terwijl hun voeten bijna autonoom stzp na stap naar achter doen,
blijven ze clkaar zo lang mogeli jk asnraken.

Als hun handen net uiteen zijn, verstarrern ze.

Ze imiteren het detail van de handen uit
Michelangelo,

Aan de sconecrand buigt Philippe zich voorover en geeft een
afscheidskus. MarcO, Verner en Erwin doen e2a voor een hetzelfde.
Op bet ritme ven de kussen gaan deo danseres en de nazkte keizer
langzaem verder uiteen en af.

De Schepping van Adam' van
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Lampjes 15 t/m 18 op.



Sceéne 14: HELDEN DRAGEN PRINSESJES

Rekwisieten: Twee kronen, vier witte emmertjes met zeepsop.

Kostumering: Philippe, MarcO, Werner, Erwin, Pcter en Wwim
dragen het basiskostuum. Els, Katinka, Marion en Ingrid dragen
het basiskostuum zonder vest, sokken en schoenen.

Treapg komen Philippe, MarcO, Werner en Erwin recht uit hun knielende
houding. i
iet gebopen hoofd kijken ze naar hun prinsesje.

Ze wenden zich langzaam af naar achter, maar blijven zo lang

mogelijk over hun schouder naar haar ki jken.

Dan lopen ze in een tot normale pas versneld tempo in een rechte lijn
tot onder lampjes 15 tot en met 18. Daar draaien ze zich richting zazl
en blijven in neutrale houding staan.

Els, Kztinka, Marion en Ingrid staan simultaan recht, lopen naar hun
partner en springen in zijn armen.

Ze laten hun hoofd en armen afhangen, sluiten hun ogen en doen alsof
ze dood zijn. )

De helden kijken een moment naar het dode prinsesje in hun armen, dan
richting publiek.

Simultaan dragen ze haar langzaam en plechtig naar de scénerand.

aar zakken ze op hun linkerknie en leggen het prinsesje teder en
voorzichtig neer.
Ze blijven zo lang mogeli jk over hun schouder naar haar kijken terwiil
ze recht staan, draaien en naar hun plaats lopen.
Dit is de sequens: Helden dragen prinsesjes.

o
o]
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Els, Katinka, Marion en Ingrid staan simultaan recht, lopen naar hun
partner, springen in zijn armen en doen alsof ze dood zijn.

Helden dragen prinsesjes,

Opnieuw dragen de helden de prinsesjes langzaam en plechtig naar vorszn
leggen ze neer aan de scénerand, nemen afscheic en keren op hun

plaats terug.

Helden dragen prinsesijes.

Helden dragen prinsesjes.

Als de helden terugkeren op hun plaats, trekken ze simultaan hun vest
uit en leggen het recht voor zich neer.

“p



Projectie:
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Als Els, Xatinka, “arios en Ingrid naar hen toclopen, doen ze also! ze
Pranses juu 2d iny

Ze trippelen nanr hun held, terwijl ze bijvoorbeeld

hur kiapscl opduwen of hun nagels opwrijven.

Helden dragen prinscsjes.

Ondertuecen komen van links Wim en van rechts Peter op. Ze lopen tot
onder lumpics 10 en 14, Ze hebhen ieder een kroon op het hoofd ¢
dracen Lwee emmertjes mel zeepscop, die ze links en rechts voor zich
neerzel Lo,

Wim rocpt een zin. Peter zingt pianissimo het antwoord

Wim: - Ob ich nicht hore?

Peter: ObL jch die Musik nicht hire?
Sic kommt doch aus nir.
Die Tausende, die Fackeln tragen
und deren Tritte, deren uferlose
Myriaden Tritte, Uberall die Erde
dumpf dréhnen machen.

Dit herhalen ze tot ze afgaan.

Helden dragen prinsesjes.

Helden dragen prinsesies.

Helden dragen prinsesjes,

Elke keer als de helden terugkeren naar hun plaats onder lampjes !5
tot en met 18, trekken ze een klecdingstuk uit; na het vest, hemd
en das, dan broek en schoeren, dan de slip.

Alleen hun witte sckken houden de helden aan.

Peter en Wim gaan af.

Helden dragen prinsesjes.

Het afscheid blijft tecder en traag, maar het naar voren dragen en
neerlegcen van de prinsesjes is geleidelijk aan versneld.

Ook is het tempo niet meer gelijk voor alle helden.

Hclden drag:n prinsesjes.

De prinsesjes wachten niet meer tot de helden op hun plaats zijn

teruggekeerd.
Zodra ze aan dec scencrand zijn neercgelegd, springen ze recht en
trippelen naar achter. Onder lampjes 15 tot en met 18 vleien ze zich

neer en doen alsof ze dood zijn.

De helden ki jken naar de scénerand en nemen afscheid.

Helden dragen prinsesjes.

Voor ze haar naar voren kunnen dragen, moeten de helder hunm prinsesje
SEREL C n. 8¢ proad milien.

Helden dragen nrinsesjes.

Helden dragen prinscsjes.

Tempo en wijze van dragen beginnen onderling sterk te verschillen naar
mate de heclden meer moeite krijgen met hel tillen en dragen van de
prinsesjes.

Ze tillen de prinsesjes bijvoorbeeld op bij hemdkraag en knieen, lopen
snel naar de scénerand en laten ze op de grond zakken.

Daarna nemen ze de knielheouding aan.

De prinsesjes reageren op hun behandeling met bijvoorbeeld een aai of
een kushand je.

Dan trippelen ze naar hun plaats en gaan liggen.

Helden dragen prinsesjes.

ry
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Geluid: Lampjes 15 t/m 18, 1 t/m 5 en 10 en
'Whisper Me'
langzaaz vit.

gaan langzazm ui:,



Als de helden uitzeput raken, leggen ze de prinsesies stecds verder
van do scenerenc a2f, terwijl de prinsesjes zelf steeds meer naar
voren gaan liggon. '

Het tempo van tillen en dragen versnelt nog meer.

De helden hijgen en zweten van inspanning.

Ze tillen de prinsesjes op bij hun haar en broekriem of sjorren ze
over hun schouder.

Dan s iouwen ze snel naar voren en laten de prinsesjes op scene
ploffies.

De prirsesjes springen recht en trippelen kwiek naar hun plaats.
Als ze alle vier onder lampjes 10 tot en met 14 liggen, nemen de
helden afscheid van de scénerand, zodanig, dat het tempo voer alle
vier weer gelijk 1s.

(=]

3
Ze lopen naar de prinsesjes en stappen over hen heen. Langzaam drasa:

ze zich richting publiek.
Met het dode prinsesje aan hun voeten blijven ze staan.

m
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Scene 15: DE WASSERS

Rekwisieten: Vier witte emmcrtjes met zeepsop, vier
basiskostuums minus dc sokxen.

Kostumering: Philippe, Marc0O, Verner, Erwin dragen het
basiskostuum. Els, Katinka, Merion en Ingrid dragen het
basiskostuum zonder vest, sokken en schoenen.

De meisjes staan recht en pakken simultaan de emmertjes, Els en

Katinka die van links, Marion en Ingrid die van rechts.

Ze plaatsen ze voor hun held, lopen langs hem naar achter (Els en

Katinka passeren links, Marion en Ingrid rechts) waar de in de vorige scérne
uitgetrokken kledingstukken liggen.

Die rapen ze bij elkaar en gooien ze naar het hoofd van de helden.

Dan gaan ze af, Els en Katinka links, Marion en Ingrid

rechts.

Philippe, MarcO, Erwin en Werner komen langzaam in beweging en halen
eventueel kledingstukken van hun hoofd.

Ze trekken hun sokken uit en laten die een voor een in het emmert je

zecpsop vallen,

Dan gaan ze zitten, met het emmertje tussen de benen, en beginnen de

sokken te wassen.

Als ze schoon zijn worden de sokken g
of door ze als propellortjes rond te
Daarna worden ze weer aangetrokken.
De wassers staan recht en kleden zich verder aan.

Terwijl ze gulpen dichtkncopen, Zasse: omslaan en schoenveters
strikken, hebben ze de volgende dialocg.
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¢roogd door het water eruit te
aten draaien.
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Liehes
Lampjes 11, 12 en 13 doven langzaa-,
19 t/m 23 kouen uyp.

Lachzo:
Lampjes 19 t/m 23 doven langzaax.

Projectie:
'Le Verrou' van Fragonard,
kleur.



MarcQ: Promctheus, Aischvlos.

Philippe: Promeihers, leiner Miller.

Ervin: Prometheus, Mutthias Langhoff.

MarcO: Leonce und Lena.

Philippe: Neunzohnh:ndoaneunundsiob?jg.

Eriiay La Clemenza di Tito.

Werner: 'romethous, Aischylos, lHeiner Miiller, Matthias Langhof:.
Efgsin: Promethevs, Manfred Karge.

Werner: La Clemenza di Tito, Wolfgang Amadeus Mozart, Karl-Erast
Hermann, Koninkli jke Muntschouwburg, Brussel.

Ervin: Die Kr&nung Richard III, Hans Henny Jahnn, Leonhard Steckel,
Klaus Volker, Bremen.
MarcO: Mister Death and Mrs. Free, Squat Theatre in Brigelmann

House, Cologne.
Nineteeneighty-two.
Philippe: Negentieneenentachtig.

MarcO: Nincteeneighty-two.

Philippe: Negentienéénentachtig!

Erwin: NeunzehnhunderLeinundachtzjg!
MarcO: Nincteeneighty-two?

Philippe: Negentienéénentachtig?

Werner: Milleneufcentquatre-vingtun.

MarcO: Nineteeneightv-one.

Philippe: Peer Cynt, Hendrik Ibsen, Patrice Chercau, Théatre
National Populaire, Villeurbanne.

Werner: A shorter shaggy dog animation,

Ervwin: Lee Breuer.

MarcO: Mabou HMines.

Philippe: New York.

MarcO; Faust, Gertrude Stein, Richard Foreman, New York.

Erwin: Kafka.

MarcO: Mac Beth.

Philippe: Peer Gynt. .

Erwin: Théatre Nationzl de Strasbourg, dans 1'Hbotel Moderne,
Kafka.

MarcO: Fast-Berlin, Mac Beth.

Philippe: Peer Gynt, ThéAtre National Populaire, Villeurbznne.
Werner:  Gorki, Nachtasyl.

Halverwege het aankleden komt van links en rechts een rij van vijf
spelers op die zich met de rug naar de zazl wenden, ter hoogte van
lainpjes 19 tot en met 23, ¥Van links noar rochts zijn het Reberto,
Paul, Katinka, Ingrid, Marion, Els, Marc, Annemirl, Dave

en Wim.

Ze zijn naak:i en nemen eigengekozen poses aan, die berusten op
natuurli jke ki jkhoudingen.

Als de dialoog is be&indigd, blijven de wassers volledig aangekleed
(slip, sokken, broek, hemd, broekriem, das, vest, schoenen) in
neutrale houding even staan.

Dan pakken ze het emmertje en gaan af, Philippe en MarcO naar links,
Werner en Erwin naar rechts.
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Muziek fade-in.

Fragment uit 'Penthesilea' van Othmar Schoeck.

Fragment uit

lampje 12 or.

Othmar Shoeck, Drescen 1627,



Scéne 16: KUSSE UND DISSE UND KUSSE UND BISSE

Kekwisicten: Namaak Louis XVI-stoeltje, twee la
snoer en trapschakelaar, twee papegzzien (A

dragen het basiskostuum.

Van links komL Peter op met een namaak Louis X¥VI-stoeltje, dat hij op
het middelpunt van dc scéne plaa:st.

Hij gast zitten en begint het Penthesilez-fragment te zingen, eerst
met de geluidsband mee, dan alleen.

Peter: Nicht? Kisst' ich nicht?

Zerrissen wirklich?

So war es ein Versehen.

Klsse, Bisse, das reimt sich,

und wer recht von Herzen liebt,

kann schon das eine flir das andere greifen.

Na enige tijd herhaalt hij alleen de laatste regel.

Peter: Kann schon das eine flir das anders greifen.

- Regelmatig gact nu een speler van rechts en een van links simultaan
af, totdat allecn Els en Marion over zijn.
Philippe en MarcO komen van links en rechis op
Ze dragen ieder een lampedeer wasrop een zpegazi op stok zit. Dic
plaatsen ze links en rechts van Peter, ter hoo

met 9,

Simultaan trappen ze de gloeilampen in de lampedeers aan. De schaduw

van de papcgaaien valt op de scéne en op het projectiedoek.

Philippe en MarcO gaan af.

Els en Marion komen uit hun freeze.

Terwijl Els rechts af gaat, draait Marion zich om en loopt op Peter toe.
Ze gaat over zijn knieen liggen.

Peter blijft de laatste regel zingen, terwijl hij Marion net zo lang

op haar poep slaat tot ze schreeuwt.

gte van laapies 0 tot en
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Maricn:  Millencufcentquatre-vingtdeux, C'est du Thédtre comme
c'était & expecter et & prévoir, Jan Fabre, Théatre

Stalker, Bruxelles.
Peter stop: mot slaan,
Beiden stazn recht.
Na enige scconden gaan ze af, Marion links en Peter rechts.
Achter het dock zingt Peter nog dric meaal de laatste regel.

Poter: Xann schon das eine {{r das andere greifen.

Op de scene blijven de papegaaien en het stoeltje achter.
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